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PROJETO DE INTERVENÇÃO
1 IDENTIFICAÇÃO: 
TEMA: Educação Inclusiva: Jogos e recursos adaptados
PERÍODO:_______________
ACADÊMICO (A):____________________________________________
TURMA:________________________________
TURNO:______________
MODALIDADE: Modalidade: Educação Infantil e/ou Ensino Fundamental

2 PROBLEMATIZAÇÃO:
A temática da educação inclusiva é pertinente ao processo de inclusão social e educacional no século 21, uma discussão urgente que se apresenta aos pais, professores, gestão e a comunidade escolar.
A intervenção dos jogos e brincadeiras se faz necessária diante do uso da ludicidade e suas colaborações ao processo de desenvolvimento integral dos/as alunos.
Diante do exposto, podemos questionar: Como o uso de jogos e recursos adaptados pode colaborar, para o processo de aprendizagem de alunos/as com deficiência?

3 JUSTIFICATIVA:
A aprendizagem dos/as alunos/as com deficiência precisa de processos mediadores que garantem efetiva aprendizagem e orientem a um processo de inclusão escolar e social.
A aprendizagem mediada pela ludicidade se torna significativa, pois torna possível a ideia de que todos/as aprendem, e ainda torna o ato do brincar no ato de aprender, transformando a aula didática do/a professor/a em algo significativo e repleto de sentidos.
Dessa maneira, pensamos no uso de jogos e recursos adaptados em uma realidade que precisa de uma intervenção constante: tornar possível a aprendizagem de crianças e adolescentes com a sua presença.
Esperamos assim, contribuir com a reflexão e a prática docente diante do uso consciente de material lúdico, apresentando sua importância na intervenção pedagógica.

4 OBJETIVOS:
4.1 Objetivo Geral:
Utilizar jogos e recursos adaptados no processo de aprendizagem de alunos/as com deficiência.

4.2 Objetivos Específicos:
· Observar a realidade da escola inclusiva;
· Participar em sala de aula de atividades propostas pelo/a docente.
· Produzir jogos e recursos adaptados para a aprendizagem de alunos/as com deficiência. 

5 SENSIBILIZAÇÃO:
Utilização de jogos e recursos adaptados para o trabalho inicial da psicomotricidade e da percepção visual.

6 METOLOGIA DE TRABALHO:
A partir da proposta deste projeto, iremos trabalhar com: 
- Jogos industrializados e reciclados,
- Recursos adaptados,
- Atividades psicomotoras;
- Brinquedos diversos
Intervindo diretamente com os/as alunos/as de acordo com as suas necessidades educativas.

7 RECURSOS:
Relacionar todos os materiais que serão utilizados como, por exemplo: papéis diversos, livros, quadro de escrever, retroprojetor, TV, DVD e filme, giz de cera, pincéis atômicos, etc.

8 CULMINÂNCIA: 
A culminância deste projeto viabiliza o acesso dos/as alunos/as com deficiência ao processo de inclusão em sua escola, será feito através de atividades lúdicas com jogos e recursos adaptados. 

9 CRONOGRAMA:
Explicita as estratégias, disciplinas e conteúdos, bem como temas transversais e responsáveis. Deve ser previsto por datas.
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10 AVALIAÇÃO
Os/as alunos/as que participarão desta intervenção serão avaliados de acordo com o seu posicionamento e atitude diante dos objetivos e jogos/recursos propostos para a sua ação, de maneira que interação e comunicação com a aluna de PCE sejam realizadas de forma harmoniosa.

11 REFERÊNCIAS:
Deverá ser explicitado a bibliografia de todos os livros que serão utilizados no projeto.
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